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get (método de la clase ArrayList), 115, 129
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getters. Véase métodos consultores o de acceso
Graphical User Interface (GUI), 145
GUI. Véase Graphical User Interface
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instalar Java, 20, 23
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interface Java, 114, 145, 147, 183, 186, 189
Interfaz Grafica de Usuario. Véase GUI
intérprete Java, 23, 25, 28

interrupcion de bucles. Véase break
iterator (método), 120

Iterator (tipo para recorrer colecciones), 120
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java.lang, 79, 81

JAVA_HOME, 24
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JCreator, 31

JDK, 13, 19, 20, 31, 77

jerarquia de herencia, 160
jerarquia de tipos, 165

JRE, 15, 23

JVM. Véase maquina virtual Java
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length (campo de un array), 126

length (método de la clase String), 86, 89

librerias. Véase api de Java

ligadura dinamica. Véase busqueda dinamica de métodos
LinkedList, 79, 114, 124, 146, 147, 166, 186, 190

Linux, 13

List (inteface), 146, 166, 184, 186

lista enlazada. Véase LinkedList

long / Long (tipos), 43
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Macintosh, 13

main (método iniciador), 98, 133, 153, 156

magquina virtual Java, 17, 23, 25, 31, 34, 77, 136, 170
Math (clase), 81, 130, 156

método externo, 95

método interno, 95, 108

método main. Véase main (método iniciador)

método principal. Véase main (método iniciador)

métodos, 49, 53, 63, 87, 95, 173

métodos abstractos, 177, 182, 183, 187, 189

métodos consultores o de acceso, 51

métodos de clase (estaticos), 156

métodos modificadores, 51

métodos observadores. Véase métodos consultores o de
acceso

métodos polimdrficos, 170

métodos tipo funcidn, 49, 54, 58, 64, 128, 150

métodos tipo procedimiento, 50, 55

modificadores de acceso, 174

modularizacion, 91
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NetBeans, 30, 38
new, 73, 82, 113, 122, 155, 177
next (método de Iterator), 121

nombre completo de una clase, 79
not (operador de negacién !), 59
notacién de punto, 57

null, 65, 96, 122, 144
NullPointerException, 122
numeros aleatorios, 130, 151
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Object (clase), 158, 161, 166, 169, 174, 188
objetos, 39, 51, 68, 106, 114
objetos anénimos, 124, 169




ocultamiento de la informacién, 54, 85

operadores aritméticos, 58

operadores légicos, 59

or (operador de disyuncién | |), 59

orden natural, 189

ordenar, 19, 78, 141

ordinal, 62

orientacion a objetos, 13, 16, 28, 39, 54, 70, 87, 98, 106, 158
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packages, 134, 136, 145
parametrizacién. Véase clase genérica o parametrizada

parametro actual, 52

parametro formal, 52

pardmetros, 50, 55, 65, 73, 87, 91, 96, 149, 157, 163
PATH, 25

polimorfismo, 147, 166, 170, 188

print, 101

printin, 57

private, 45, 48, 54, 64, 174

procedimiento. Véase métodos tipo procedimiento
programa, 37, 91, 98, 106, 157, 170, 186

programa principal. Véase main (método iniciador)
protected, 45, 54, 174

prototipos, 55

pruebas, 30, 105, 106

pseudoaleatorio, 130

public, 45, 48, 54, 64, 136, 174

punto de interrupcién. Véase breakpoint
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Random (clase), 79, 130
read (método de System.in), 127

recursion, 75

redefiniciéon de métodos. Véase sobreescritura
relacidn de uso entre clases, 68

rellenar un array. Véase fill (método de la clase Arrays)
remove (método de Iterator), 121

remove (método de la clase ArraylList), 129

retorno de carro, 101

return, 49, Véase métodos tipo funcion

s 1

salto de linea, 101

Scanner (clase), 100

set (método de la clase ArrayList), 115
set (prefijo para métodos), 51

setters. Véase métodos modificadores
short / Short (tipos), 43
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signatura, 55, 78, 85, 89, 145, 156, 169, 177
Singleton (patrén de disefio), 191

sistema de archivos, 56, 136

sistema operativo, 13, 19, 24, 26, 32, 145

size (método de la clase ArrayList), 115
sobrecarga de constructores o métodos, 68
sobrecarga de nombres, 64

sobreescritura, 169, 175, 178

Stack, 146

static, 133, 156, 183

String (clase), 44, 49, 62,71, 77,79, 84, 96, 110, 112, 121
StringIndexOutOfBoundException, 89
StringTokenizer, 79

subclase, 160, 163, 165, 169, 174, 178, 182, 189
substring (método de la clase String), 87, 110
subtipo. Véase subclase

super (palabra clave), 163, 173

superclase, 160, 161, 165, 169, 173, 177, 182, 189
supertipo. Véase superclase

sustitucidn, 165

Swing (biblioteca grafica), 18, 79, 145, 191
switch, 61

System (clase), 77

System.in, 101, 127

System.out, 57

System.out.print, 101

System.out.printin, 57
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tags, 150

this (palabra clave), 91, 95

tiempo de ejecucion, 169

tipo dindamico, 169, 172, 178

tipo enumerado. Véase enumerados (tipo)
tipo estatico, 169, 179

tipo requerido, 51, 128

tipos de datos Java, 42

tipos envoltorio. Véase envoltorio

tipos primitivos, 42, 70, 96, 108, 111, 123, 128, 161
toString (método), 153, 161, 170, 174, 182, 188
TreeSet, 79
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unboxing, 123
Unix, 27

valueOf (método para conversién de tipos), 127



values (método para enumerados), 154

variables, 42, 63, 132, 165

variables de clase, 133

variables de entorno, 24

variables de instancia. Véase atributos de instancia

variables locales, 63, 96, 106

variables polimérficas, 166, Véase polimorfismo

variables que referencian a objetos. Véase objetos

vector. Véase array (tipo de datos)

Vector (clase api Java), 190

versiones de Java, 17

visibilidad de clases, 134, 138

visibilidad de métodos y campos. Véase modificadores de
acceso

void, 50
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while, 103, Véase do ... while
Windows, 13, 19, 20, 22, 24, 32
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