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La ayuday referencia de Visual Basic como herramienta

AYUDA Y REFERENCIA DEL LENGUAIJE

Si ya has trabajado con alglin otro lenguaje de programacién seguramente tendras clara la importancia
de la documentacién de referencia de los lenguajes para los programadores. Pero si no es asi, vamos a
tratar de dejarlo claro. En primer lugar, cabe decir que practicamente nadie conoce a fondo todos los
términos y posibilidades de un lenguaje. Es como un idioma hablado: hay gente que lo chapurrea, gente
gue lo habla correctamente pero con escasez de recursos, gente que lo habla bien y con abundancia de
recursos y expertos a distinto nivel. Pero nadie lo sabe “absolutamente todo”. Por tanto, cuando
estamos programando y no sabemos hacer algo o tenemos dudas tendremos que recurrir a ayudas
externas como:

¢ Laayuda del lenguaje disponible en el propio entorno de programacién.
e Lareferencia del lenguaje disponible en internet.

e Manuales del lenguaje y libros sobre el lenguaje publicados por los creadores del lenguaje o por
otros autores.

e Cursos sobre programacion, apuntes, etc. disponibles a través de universidades, webs, libros, etc.
e Otros programas.
e Otros programadores.

Elementos de uso habitual son la ayuda del lenguaje disponible en el propio entorno de programacion y
la referencia del lenguaje disponible en internet. Gracias a esto podemos acceder a encontrar
informacidn y recomendaciones que han sido generadas por los propios creadores del lenguaje. Las
principales ventajas de la ayuda en el entorno y de la referencia en internet de un lenguaje son:

e Rapidez: si estamos programando y surge una duda o necesidad podremos resolverla a través de
estas herramientas sin necesidad de movernos o desplazar la atencidn de lo que estamos haciendo.

¢ Potencia: las ayudas y referencias suelen ser bastante completas y utiles, por lo que podemos estar
seguros de que van a resolver un alto porcentaje de los problemas que podamos tener con el
lenguaje.

Como inconvenientes de las ayudas y referencias podemos citar:

e Si no conocemos el término que describe aquello que buscamos quizds no podamos llegar a la
informacidn deseada. Podemos buscar, pero no “preguntar”.

e A veces la ayuda o referencia en espafiol es una traduccién no demasiado acertada desde otro
idioma, lo que dificulta su comprension. En algunos casos es recomendable remitirse a la
informacion en inglés.

Cualquier programador que se precie conoce y usa las ayudas y referencias de los lenguajes. Son de
especial interés para programadores aprendices o autodidactas, y menos usadas por programadores
avanzados o expertos, pero todos las usamos.

Veamos ahora como acceder y sacar partido de la ayuda y referencia de Visual Basic.
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La ayuday referencia de Visual Basic como herramienta

En las versiones mds antiguas a través de la barra de menus podremos acceder al menu Ayuda, que nos
mostrara diferentes opciones.

@ Lll:uru:us en pantalla. ..
Eﬁ’ Obtener soporte bécnica, .,

Microsaft en el Web r

Acerca de Microsoft Wisual Basic

Entrando en Temas de Ayuda podremos acceder a una completa informacién ordenada relativa al
lenguaje. Libros en pantalla... nos dard acceso a un manual de programacién con el que podremos
aprender o consultar alguna parte que nos resulte de interés. La opcion de soporte técnico nos informa
sobre vias para conseguir parches, actualizaciones, y en general para cualquier asunto relacionado con
el fabricante del software, incluido el envio de informacion relativa a fallos detectados en el programa o
recomendaciones sobre posibles mejoras del mismo. En este caso hay un apartado especifico
relacionado con esto mismo a través de internet (Microsoft en el Web). Por altimo la opcién Acerca de
nos permite obtener informacién relativa a la versién, copyright y caracteristicas del programa que
estamos utilizando.

En las versiones mas modernas encontraremos contenidos similares pero podemos tener otras
opciones adicionales como Foros de MSDN (Microsoft Developer Network o red de desarrolladores
Microsoft) desde donde podemos acceder a foros donde podemos plantear preguntas relacionadas con
el lenguaje o problemas que nos surjan durante el desarrollo de programas. Ademas al elegir “Ver la
ayuda” nos dara opcién a usar la ayuda de internet o usar la ayuda local almacenada en el propio
equipo. Si vamos a trabajar con frecuencia con la ayuda no es mala idea elegir Administrar
configuracién de la ayuda, Instalar contenido desde internet y elegir agregar Visual Basic en espafol. Si
no se hace uso frecuente en general, usaremos la opcién de internet.

(B8 Pagina principal - Microsoft Visual Basic 2010 Express

Archivo  Editar  Ver Depwrar  Hemamientss Ventana '“5"'-'“

Ea-Eddleaaial=ale- Ver la Ayuda Ctrl+FL
ini: i@ fa Ay 1+Al
[ @_‘) Adrninistrar configuracion de s Ayuda Chrl+Alkt+F1
4 General Foros de MSDN
Micooace Ejemplos
Mo hay controles w V' I 3 7
utilizables en este Isua BaS| Opciones de comentarios del cliente...
grupo. Arrastre un Registrar producto
elements a sste e
tedto y agréguelo al Buscar actualizacionss
cuadro de - 29 Spporte técnico
herramientas, [:T] Nuevo prayecto. N - )
— Declaracion de privacidad en linga...
Abrir proyecto...
m ey Acerca de Microsoft Visual Basic Express

Visual Basic
La tradicién contind:
Express syuda a los p
rapidamente fascinai
interactivas pars Win

Proyectos recientes

También podemos acceder a la ayuda o referencia de Visual Basic a través de la direccién web de
Microsoft http://msdn.microsoft.com/es-es/
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La ayuday referencia de Visual Basic como herramienta

BUSCAR AYUDA SOBRE UN TERMINO CONCRETO

Podemos acceder a informacién rapidamente sobre un tema determinado. En las versiones mas
antiguas cuando entremos a temas de ayuda nos aparecerd una ventana con tres pestafias similar a
esta:

Temas de Aypuda: Ayuda de Visual Basic EHE3

Contenido | indice I Eusu:arl

Haga clic e un libro p después en Abrir. También puede hacer clic en otra
ficha, por ejemplo, en la ficha Indice.

@ Referencia de controles
@ Feferencia de la interfaz
@ Erores interceptables
@ Leame

@ Aplicaciones de ejemplo
@ Informacion adicional

Sbrir I Irnprirnr... Cancelar

La pestafia Contenido nos permite obtener informacién ordenada en forma de arbol, mientras que a

través de indice podemos encontrar informacién ordenada alfabéticamente y a través de Buscar
podemos acceder a una busqueda de términos o frases.

En las versiones mas modernas la forma mas comoda de acceder es desde el menu de Visual Studio,
elegir “Ver la ayuda”, con lo que se nos abrird una pagina web. Dentro de esta web elegiremos
Documentacidon — Visual Studio, Lenguajes de Visual Studio, Visual Basic y Visual C#. Desde aqui
podemos acceder a tutoriales de introduccién donde se muestran los conceptos basicos, ejemplos de
codigo, foros, etc. También podemos escribir una palabra clave como “Label” en el buscador para
obtener informacién sobre este elemento.

Ya hemos visto que un Label es un objeto prefabricado del que disponemos directamente en Visual
Basic, dentro de lo que se denominan "controles". Supongamos que queremos buscar informacion
referida a qué es un Label y sus propiedades. En las versiones mas antiguas haremos doble click sobre
Referencia del lenguaje, a continuacion doble click sobre Objetos, doble click sobre la letra "L" y doble
click sobre Label (Control). En las versiones mas modernas podemos buscar “Label” en el buscador de la
pagina web de Microsoft. Llegaremos a una ventana con informacion relativa al término que hemos
seleccionado.
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La ayuday referencia de Visual Basic como herramienta

E Referencia de Yisual Basic M=l B3
Temas de Ayuda Bl Dpciones

Label (Control)

‘e tambign Propiecades MEtados Evertos

Un cantrol Label es un contral grafico que puede utilizar para mostrar texto que el usuario no podra cambiar ﬂ

directamente.

Sintaxis

Label

Comentarios

de estada del praceso en un control Label. También puede utilizar Label para identificar un cantral, coma un
contral TextBox, gque no tenga su propia propiedad Caption.

Establezea las propiedades AutoSize y WordWrap si desea que Label muestre lineas de longitud variable o
nimeros variables de lineas.

LinkTopic para crear un vinculo, establezca la propiedad Linkltem para especificar un elemento de la
conwversacion y establezea 1a propiedad LinkMode para activar el vinculo, Una vez establecidas estas
propiedades, Yisual Basic intentara iniciar la conversacidn y mastrara un mensaje i no puede hacerlo,

Establezea la propiedad UseMnemonic a True =i desea definir un cardcter en la propiedad Caption de Label

A través de la ayuda de Visual Basic tenemos acceso a centenares de ventanas de este tipo. La
estructura habitual comprende:

e Nombre del término y clasificacion del mismo: por ejemplo Label (Control) 6 Asc (Funcién) 6
Autosize (Propiedad).

¢ Definicidn o descripcidn breve del cometido: por ejemplo, "Un control Label es un control grafico..."

¢ Sintaxis: como hay que escribir cédigo relacionado con ese término. Cuando la sintaxis comprende
distintos términos, se nos indica cuales son y su descripcion. En este caso, con Label no hay distintos
términos por lo cual no hay descripcidn de partes.

e Valores: nos informa de valores posibles de elementos de la sintaxis y sus consecuencias. Por
ejemplo, muchas propiedades se utilizan con dos valores posibles: True y False. A través de la ayuda
podemos saber qué supone el que esa propiedad esté establecida en uno u otro valor.

¢ Comentarios y notas: informacién adicional relativa al término.
Dentro de la ventana tenemos, en la parte superior, links a distintas opciones como:
¢ Vea también: nos permite acceder a términos relacionados con el que estamos consultando.

¢ Ejemplo: nos muestra un ejemplo de uso del término seleccionado en cédigo "real".
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La ayuday referencia de Visual Basic como herramienta

e Propiedades: para un objeto, nos dice cuales son las propiedades que tiene y nos permite acceder a
informacidn sobre ellas.

e Métodos: para un objeto, nos dice cuales son los métodos que tiene y nos permite acceder a
informacidn sobre ellos.

e Eventos: para un objeto, nos informa de los eventos que acepta y nos permite acceder a
informacidn sobre ellos.

e Detalles: informacién adicional.

No te preocupes ahora por consultar la ayuda de Visual Basic o por llegar a ver exactamente las
pantallas o descripciones que hemos mostrado a modo de ejemplo. En este curso daremos las
instrucciones necesarias para que puedas avanzar sin necesidad de recurrir a ayuda suplementaria. No
obstante, debes saber que un programador cuando tiene un problema recurre a la ayuda del lenguaje,
su referencia en internet, libros o manuales publicados, etc. para resolverlos. Poco a poco debes ir
aprendiendo a consultar y utilizar estos recursos.

Préxima entrega: CU0O0307A

Acceso al curso completo en aprenderaprogramar.com -- > Cursos, o en la direccidén siguiente:
http://www.aprenderaprogramar.com/index.php?option=com content&view=category&id=37&Itemid=61
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