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Animaciones CSS. Regla @keyframes. Ejemplos.

ANIMATION CSS

Ya hemos visto que usando las propiedades transform y transition con hover podemos crear efectos
dindmicos sobre una web. Sin embargo, la animacion esta limitada a que se produzca al posicionar el
usuario el ratén sobre un elemento o usar otros recursos. CSS ha introducido nuevas técnicas que
permiten elaborar animaciones mas sofisticadas que pueden colaborar a no tener que recurrir a
tecnologias como Javascript 6 Flash.

CONCEPTO DE ANIMACION CSS

El concepto de animacion es un concepto que tiene cierta similitud con el concepto de transicién CSS,
pero que es mas amplio y ofrece més posibilidades. Una animacion es un efecto dinamico que cambia
las propiedades de un elemento en el tiempo y que puede tener varios estados intermedios
especificados. Una animacion requiere al menos de dos estados: el estado inicial (from) y el estado final
(to). No obstante, puede tener otros estados intermedios adicionales.

A continuacion vemos las diferencias entre transicion y animacion:

Transicion Animacion ‘
Cambio de estado inicial a otro
Cambio de estado inicial a final final, pasando por varios estados
Uso basico cuando usuario posiciona mouse intermedios diferentes si se desea y
encima de elemento de ejecucion espontanea si se
desea
Ejecucion esponténea facil de ]
o No Si
codificar
Repeticion espontanea durante ;
. . L - No Si
cierto tiempo fécil de codificar
Repeticion continua facil de ]
pe’ No si
codificar
Ejecucion hacia delante y hacia ]
A . No Si
detrés fécil de codificar
Puede requerir uso de prefijos en 5 5
ciertos navegadores
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@KEYFRAMES

Para definir una animacion empezaremos definiendo las propiedades que va a tener el elemento en
cada uno de los estados de la animacién mediante el uso de la regla CSS @keyframes.

Para ello se usa la siguiente sintaxis:

@keyframes nombreDeLaAnimacion{
from {propiedadl: valorl; propiedad?2: valor2; ... propiedadN: valorN; }
valor%1 { propiedad1: valor; propiedad2: valor; ... propiedadN: valor; }

valor%?2 { propiedadl: valor; propiedad: valor2; ... propiedad: valorN; }

valor%N { propiedadl: valor; propiedad: valor2; ... propiedad: valorN; }

to {propiedad1l.: valorl; propiedad2: valor2; ... propiedadN: valorN; }

Las propiedades definidas en from { ... } definen el estado inicial o situacién de partida. Las propiedades
definidas en to { ... } definen el estado final o situacion de terminacion. Estos dos estados son de
declaracion obligatoria.

Entre los estados from y to pueden existir un numero indeterminado de estados intermedios que
representan la situacion en momentos intermedios durante la ejecucién de la animacion. La animacion
va pasando asi por los estados definidos hasta llegar al estado final.

El ejemplo més bésico puede ser tener s6lo un estado inicial y un estado final. Serfa este caso:

@keyframes animacion{
from { margin-left: 10%; }
to { margin-left: 60%; color:red }

}

En este ejemplo estamos definiendo que el elemento HTML al que se le aplique la animacion que tiene
por nombre “animacion” pasaré de tener un margin-left del 10%, es decir, estar al lado izquierdo, a
tener un margin-left del 60%, es decir, estar al lado derecho de su contenedor. Ademas en el lado
izquierdo tendré su color por defecto mientras que en lado derecho tomara color rojo. Aqui hemos
definidio basicamente un movimiento de izquierda a derecha.

Ahora otra definicion con un punto clave intermedio:
@keyframes animacion{
from { margin-left: 10%; }

50% { margin-left:35%; margin-top:10%; }
to { margin-left: 60%; }
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Aqui hemos indicado que cuando la transicion esté al 50% de su ejecucion el elemento debe estar a
medio camino entre la izquierda y la derecha (entre el 10% y el 60% el punto medio resulta el 35%) y
ademas que en ese momento debe tener un desplazamiento hacia abajo debido al margin-top. Hemos
definido un movimiento de izquierda a derecha que va bajando hasta alcanzar su posicién mas baja en
el centro y luego sube hasta llegar a su posicién en el lado derecho.

Ahora otra definicion con méas puntos clave:

@keyframes animacion{
from { margin-left: 10%; }
25% { margin-left:22.5%; margin-top:10%; }
50% { margin-left:35%; margin-top:0%;}
75% { margin-left:47.5%; margin-top:10%; }
to { margin-left: 60%; }

Con esta definicion el elemento partird de arriba a la izquierda, se ird desplazando hacia la derecha y
bajara, luego subird, luego volvera a bajar y terminard arriba a la derecha. Hemos definido un
movimiento de “sube y baja” de arriba a derecha.

Para entender graficamente lo que suponen estas definiciones podemos ver este esquema:

@KEYFRAMES CSS

Dos puntos clave

fromp-——---mm e~ to

from k { o

T 50% k-~

Cinco puntos clave

from § 50% § 1 1o

Y 25% ¢ Yy 75% ¢

Nosotros hemos usado como ejemplo que un elemento se va moviendo, pero ten en cuenta que
animacion no tiene por qué implicar movimiento. Animacion implica cambio de propiedades, con lo
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cual un elemento HTML puede estar quieto y presentar una animacion debido a que va cambiando su
color, su tamafio de fuente, su fondo, etc. y no es obligatorio que exista movimiento. De hecho, un
efecto bastante habitual es hacer brillar un texto, hacer que su color o efecto de gradiente de fondo
vaya cambiando, etc.

La regla @keyframes puede no ser reconocida por los navegadores antiguos o requerir del uso de
prefijos especificos para algunos navegadores actuales. Consulta en Mozilla Developer Network para
conocer si debes aplicar prefijos.

Una vez hemos definido los keyframes pasaremos a la definicién de los parametros que definen la
animacién mediante las propiedades animation-name, animation-duration, animation-delay,
animation-fill-mode, animation-iteration-count, animation-direction y animation-timing-function.

EJERCICIO

Estudia el siguiente cddigo CSS y responde a las cuestiones planteadas:

@keyframes anime{
0%({ color: #f00; font-size: 10px; top: 10px;}
25%{color: #A52A2A; font-size: 90px; left: 100px;}
50%{ top: 56px; color: #000; font-size: 90px; }
100%({color: #A52A2A; font-size: 90px; left: 0; }

}

a) ¢Cual es el nombre de la animacién? ;Cuantos puntos clave define?
b) ¢Qué ocurriré (cuél sera el cambio de propiedades) durante la animacién?

c) ¢Es equivalente usar 0% en lugar de from? ;Y 100% en lugar de to?

Para comprobar si tu cédigo y respuestas son correctas puedes consultar en los foros
aprenderaprogramar.com.

Préxima entrega: CU01065D

Acceso al curso completo en aprenderaprogramar.com -- > Cursos, o en la direccion siguiente:
http://aprenderaprogramar.com/index.php?option=com_content&view=category&id=75&Itemid=203
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